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Efter ett år med beslutsamhet, kreativitet och många sena nätter kunde
Mijo Games, en döv spelstudio, lansera ett mobilspel på Google Play och
App Store. Teamet bakom Mijo Games är spelutvecklaren Jonatan Saari
och  speldesignern  Mikael  Öhlund.  Teckenrapport  har  fått  en
intervjustund  med  teamet.

Spelet heter Super Penguin World och spelet går ut på att samla mynt, möta
fiender  och  gå  igenom  olika  nivåer.  Jonatan  berättar  att  anledningen  till  att  de
skapade ett mobilspel i stället för ett dataspel var för att det är fler som har mobil
än dator idag, vilket leder till ökade chanser att nå en större målgrupp.

Det tog ungefär två till tre månader för att skapa grunden i spelet och sen 9–10
månader till för att göra färdigt spelet. Jonatan och Mikael har jobbat med spelet
på distans och allt material har de lagt i en molntjänst så att de kunnat ta del av
varandras arbete.

Utmaningen med att göra spelet var att täcka Apples spelkriterier på att ha med
ljud i spelet, med tanke på att båda är döva, berättar Jonatan. Mikael berättar att
de har valt  att  göra spelet med lågt dataminne för att  göra spelet snabbare.
Jonatan och Mikael har planer på att göra fler mobilspel framöver.
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